Kurzanleitung zur Attiny-Platine o

+

UEaiE Aus = | Ein

|

COM

| SVeRegler | +t [ = ]

nﬁn smg 'gjbm o

/—\C‘l % 12C
l,'Fi'l J\Qﬂ“‘l&? s+ L -Hl
Ein 000 s e8? 't BT’E\W [ * ]
Q01e Ms0ess - Bﬁﬂﬂ] g
| QA% MosieBs \\x
sﬂ  « Lhig s 84 it ll, B '|
—:|_° Qo210 em1 ° i 3_4 | eeper ,.'
QD3¢ r1 ¢:T S B’iﬂﬂ Tsn -.1\ /,-“
gg; :El:l + +  B0OO ~—~—
L+ » 05 ‘fL] —_—
QO TR
@ 0 Y %0‘1 Ir.-(/ B \"'
S BHE o
L s o o IIHL\«- . .

LOOrO-0=0 |

Wichtige BASCOM-Befehle

Do ... Loop
PortB.x=1
PortB.x=10

wait y

waitms y

PortB =206

PortB = &B11001110
dim x as byte

x=35

x=x+1

fithrt die Befehle ...
setzt am Ausgang x von Port B ein 1-Signal (LED an); 0 < x <7
setzt am Ausgang x von Port B ein 0-Signal (LED aus); 0 < x <7
wartet y Sekunden

wartet y Millisekunden

legt das Bitmuster von 206 (=11001110,) an die Ausgénge von PortB
entspricht PortB = 206

Deklaration einer Variablen vom Typ BYTE

weist der Variablen x den Wert 5 zu

in einer Endlosschleife aus

erh6ht den Wert der Variablen x um 1

if <Bedingung> then <Ein Befehl> else <Ein Befehl> Verzweigung (eine einzige Zeile!)

x = PinD.0
ddrb =&B11110000

ddrd = ...

weist der Variablen x den Zustand (1 oder 0) des Eingangs 0 von Port D zu

setzt das Datenrichtungsbyte von Port B auf den Wert 240; dadurch werden die Bits
0 bis 3 als Eingédnge (Vorgabewert) und die Bits 4 bis 7 als Ausgénge konfiguriert
(vgl. Schaltermodell)

wie ddrb, nur diesmal fiir Port D

Programme schreiben und iibertragen - Schritt fiir Schritt

1. In BASCOM Quellcode bei Vorlage-Datei eingeben und in neuem Verzeichnis unter geeignetem
Namen speichern

2. Kompilieren mit % oder F7

3. Uploaden mit = oder F4

4. Auf Attiny-Platine zuerst Taster T1 driicken, dann Platine bei gedriicktem Taster T1 einschalten und
anschlieend T1 loslassen

5. Im Uploader-Programm die Schaltflichen “Ubernehmen->" und “Alles iibertragen ->” betiitigen

6. Nach der Ubertragung Uploader-Programm schlieBen
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Wichtige BASCOM-Befehle

Do ... Loop fiihrt die Befehle ... in einer Endlosschleife aus

PortB.x=1 setzt am Ausgang x von Port B ein 1-Signal (LED an); 0 < x <7
PortB.x=10 setzt am Ausgang x von Port B ein 0-Signal (LED aus); 0 < x <7
wait y wartet y Sekunden

waitms y wartet y Millisekunden

PortB =206 legt das Bitmuster von 206 (=11001110,) an die Ausgénge von PortB
PortB = &B11001110 entspricht PortB = 206

dim x as byte Deklaration einer Variablen vom Typ BYTE

x=5 weist der Variablen x den Wert 5 zu

x=x+1 erhoht den Wert der Variablen x um 1

if <Bedingung> then <Ein Befehl> else <Ein Befehl> Verzweigung (eine einzige Zeile!)

x = PinD.0 weist der Variablen x den Zustand (1 oder 0) des Eingangs 0 von Port D zu

ddrb =&B11110000 setzt das Datenrichtungsbyte von Port B auf den Wert 240; dadurch werden die Bits
0 bis 3 als Eingédnge (Vorgabewert) und die Bits 4 bis 7 als Ausgénge konfiguriert
(vgl. Schaltermodell)

ddrd = ... wie ddrb, nur diesmal fiir Port D

Programme schreiben und iibertragen - Schritt fiir Schritt

1. In BASCOM Quellcode bei Vorlage-Datei eingeben und in neuem Verzeichnis unter geeignetem
Namen speichern

2. Kompilieren mit % oder F7

3. Uploaden mit = oder F4

4. Im Uploader-Programm die Schaltfliche “Ubertragung vorbereiten” betitigen
5. Jetzt erst die Attiny-Platine einschalten

6. Und danach die Schaltfliche “Alles iibertragen” betitigen
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Wichtige BASCOM-Befehle

Do ... Loop
PortB.x=1
PortB.x=10

wait y

waitms y

PortB =206

PortB = &B11001110
dim x as byte

x=35

x=x+1

if <Bedingung> then <Ein Befehl> else <Ein Befehl> Verzweigung (eine einzige Zeile!)

x = PinD.0

DDRB =&B11110000

DDRD = ...

fiihrt die Befehle ... in einer Endlosschleife aus

setzt am Ausgang x von Port B ein 1-Signal (LED an); 0 < x <7

setzt am Ausgang x von Port B ein 0-Signal (LED aus); 0 < x <7
wartet y Sekunden

wartet y Millisekunden

legt das Bitmuster von 206 (=11001110,) an die Ausgénge von Port B
entspricht PortB = 206

Deklaration einer Variablen vom Typ BYTE

weist der Variablen x den Wert 5 zu

erhoht den Wert der Variablen x um 1

weist der Variablen x den Zustand (1 oder 0) des Eingangs 0 von Port D zu

setzt das Datenrichtungsbyte von Port B auf den Wert 240; dadurch werden die Bits
0 bis 3 als Eingéinge (Vorgabewert) und die Bits 4 bis 7 als Ausgénge konfiguriert
wie DDRB, nur diesmal fiir Port D

Programme schreiben und iibertragen - Schritt fiir Schritt

1. In BASCOM Quellcode bei Vorlage-Datei eingeben und in neuem Verzeichnis unter geeignetem
Namen speichern

[\

Kompilieren mit % oder F7

Uploaden mit = oder F4

Falls noch nicht geschehen: Attiny-Platine an PC anschlieBen und COM-Nr. einstellen
Im Uploader-Programm die Schaltfliche “Ubertragung vorbereiten” betitigen

Jetzt bei der Attiny-Platine den RESET-Taster betitigen...

... und danach die Schaltfliche “Alles tibertragen” betétigen
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