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Testen von Soft- und Hardwar e

In diesem Abschnitt geht es darum, die
wichtigsten Komponenten der Attiny-Platine
und ihr Zusammenspiel mit der
Programmier-Software BASCOM zu testen.
Wir geben hier eine Schritt-fur-Schritt-An-
weisung. Dabei werden wir die einzelnen
Schritte (noch) nicht begriinden; dies bleibt
spéteren Kapiteln Uberlassen.

Zunéchst bereiten wir die Platine vor. Wir
Uberprifen zuerst, ob der Schalter der Plati-
neausgeschaltet ist (dann mussder schwarze
Schieber nach links zum Batterieanschluss
hin geschoben sein). Dann stecken wir in die
Anschlisse der PortB-Buchsenleiste und bei
PortD.6 jewells eine Leuchtdiode; dabei
muss das lange Bein der Leuchtdioden jeweils zum Mikrocontroller weisen (vgl. Abb. 1 und 2a
bzw. 2b). Zusétzlich verbinden wir noch den Anschluss D5 des Attiny-Bausteins mit dem Beeper
(Ton). Zuletzt wird die Batterie angeschlossen und die Platine mit einem COM-Kabel an die
serielle Schnittstelle des PC angeschl ossen.

Abb. 1: Testaufbau mit LEDs und Beeper
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Abb. 2a: Lageplan der Platine 1.0

Nun starten wir das Programm BASCOM und laden aus dem Source-Verzeichnis die Datei
test.bas. Anschlief3end betétigen wir die Schatflachen “ Compile Program” und “ Program Chip”
(vgl. Abb. 3)
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Abb. 2b: Lageplan der Attiny-Platine 2.0

2% BASCOM-AVR IDE [1.11.9.1] - [C:\Dokumente und Einstellungen\Georg hein... (= [B]X]

M File Edit View Program Tools Options  Window  Help -8 X
PHE S D E. PRV S%E-QOE. M@0 ? 0 H,

Testbas |52 )

= : Program Chip -
' Test—Datei fi Complle Pl‘Ogl'am . Heinrichs g p ~
' LED= an Port =

' Speaker an Db, Taster D2 und D3 {automatizch)

"attiny2313 dat” "Attiny2313
4000000 '4 MH=

5regfile
Scrystal

Deklaraticonen

Dim Z As Byte
Dim Wert A= Byte
Dim IntOflag As Byte

'ExxxxxeExEXXA*€xx* nitializierung

DDRE = &B11111111 'Port B als Ausgangsport

DDRD = &BO1110000 ‘D4, DS, Db als Ausgang: Rest al:

FORTD = &B10O001111 'Eingange von D auf high legen

'OSCCAL = 93 'Kalibrierung de= Oszzillators. wgl. Attiny23l3-ComPro

Config IHNTO = Falling

Enable IHNTO r
< | =N
233 Insert

Abb. 3
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Anschlief3end 6ffnet sich automatisch das UPL OADER-Programm, vgl. Abb. 4; die von BAS-
COM beim Compilieren erzeugte HEX-Datel wurde automatisch in das UPLOADER-Programm
geladen; deswegen brauchen se die Schaltfléche “Hex-Datei 6ffnen” auch nicht mehr zu be-
tétigen.

Sollten Sie ene andere Schnittstelle ds COM1 benutzen, sollten Sie diese nun auswahlen.
Anschliel}end betétigen Sie die Schaltflache “Ubernehmen’.

7 Attiny13-Uploader [TEST.HEX] LX)

COM1  ~| | COM1
coMt -]

Hex-Datei offren

1000000012 CO73COACCO158951895185951589518951E A LB HE | A
:100010001589515895158951895158951859518595189578

:10008000530E0S093 6200531E080936100530E0809353
1 10009000600000916000073010F009F011COAIERST
:1000A0005Co155EBALESOCO14ZEQOBCDO4Co384ECDS
1000BO00S0EQASDOLOEGSCI1SFSFECO308F4ESCFFS w

:100020001895189518956FEDEDEFCOECESEE4EZEQ6 leetem < 0 0
110003000002 7502 EEEE7FOEOLOEGBOEOBE2 76003 47 1 0
: 100040003 197E9F 78487082 EG77FS4BFBFE161EDAD
: 1000500087E081ED 662 46FEFE7EEB0E781EEEFESST Bage;;*mm 2 o
: 1000600082 BEGEE7ECTFE2 6085EFBEE780648EEF 76 Taster T1 Platine | |3 0
: 1000700085E783 7F286085BFSEE780688BEF 7894596 sinschalten
4 0
5 0
4 a

o o o o o O

Abting231 3-COMPro 0.4 Copyright 2009 by G. u. M. Heinrichz

Abb. 5

Nun missen wir den so genannten Bootloader aktivieren; dasist ein kleines Programm, welches
wir fir Sie schon im Attiny abgespeichert haben (Weitere Informationen zu diesem Programm
entnehmen Sie bitte dem Kapitel “Der Bootloader”.).

Bel der Platine 1.0 schalten wir dazu bel gedricktem Taster T1 (vgl. Abb. 2) die Attiny-Platine
ein; genauer: zuerst Tal driicken und halten, dann den Ein-Aus-Schalter (oben links auf der
Platine, vgl. Abb. 2) einschalten (nach rechts schieben) und anschlief3end T1 wieder loslassen.

Bei der Platine 2.0 schaten wir die Platine einfach ein, nachdem die Ubernehmen-Schaltflache
betétigt wurde. Die Aktivierung des Bootloaders geschieht hier automatisch tber die DTR-
Leitung der seriellen Schnittstelle.

Die LED be PortD.6 leuchtet nun auf; diesist das Zeichen dafur, dass der Bootloader gestartet
wurde, der Attiny-Baustein also auf die Ubertragung des Programms wartet. Betétigen Sie nun
die Schaltflache “Alles tbertragen”; jetzt erlischt die LED bei Port D.6 und ein Balken am
unteren Rand des Programmfensters zeigt den Fortschritt an. Wenn die Ubertragung korrekt
abgdlaufenigt, wird dies durch einen griinen Haken neben der Ubertragen-Schaltflache angezeigt.
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Sollte das UPL OADER-Programm Probleme bei der Ubertragung feststellen, zeigt esdiesdurch
eine entsprechende Fehlermeldung an. Hier einige Hinweise zur Fehlerbehebung:

- Ist die richtige Schnittstelle aktiviert? Ein grines COM-Signal heif3t nicht automatisch,
dass Sie die richtige Schnittstelle ausgesucht haben.

- Ist der Bootloader korrekt gestartet worden?

- Ist die Batterie noch voll?

- Erlischt die LED bel Port D.6 nicht, wenn die Schaltflache “Alles Gbertragen” betétigt
wurde, so weist dies auf Probleme bel den Signalleitungen RXD und TXD hin.

- Geht die LED bei Port D.6 aus und treten trotzdem Probleme bei der Ubertragung auf,
konnte dies an einer unzurei chenden Kalibrierung des Oszillators beim Attiny liegen. Wie
man hier fir Abhilfe sorgen kann, erfahren Sieim Kapitel “Kalibrierung des Attiny”.

Wahrend der Ubertragung wird jedes einzelne Byte vom Attiny quittiert; d. h. der Attiny sendet
jedes empfangene Byte an den UPLOADER zurtick und der vergleicht es mit dem gesendeten
Byte. Wenn hier Abweichungen auftreten, wird diesdurch einen rot durchgestrichenen |C neben
der Ubertragen-Schaltflache angezeigt. Auch in diesem Fall sollten die obigen Hinweise zur
Fehlerbehebung beachtet werden.

Wir gehen jetzt davon aus, dass die Ubertragung reibungslos funktioniert hat. In diesem Fall
startet der Attiny unmittelbar nach der Ubertragung automatisch das Test-Programm: Zunachst
leuchten alle LEDs am Port B der Relthe nach auf. Dies wird so lange wiederholt, bis Sie den
Taster TO bzw. Ta0 betdtigen. Nun blinkt die LED an PortD.6; gleichzeitig hdrt man am Beeper
ein rhythmisches Knacken. Jetzt konnen Sie auch mehrfach (kurz) den Taster T1 bzw. Tal
betétigen; es sollte jedesmal das Lichtspiel angehalten werden und ein kurzer Ton zu héren sein.

Schalten Sie nun die Platine aus und wieder ein (ohne dabel T1 bzw. Tal zu dricken). Das
Testprogramm sollte wieder mit den LEDs an Port B beginnen.

Test erfolgreich bestanden? Dann ...

Gratulation!




